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INTRODUGAO
1.1 As Recomendacgdes aos Oficiais Técnicos € um documento emitido pela BWF em seu desejo de padronizar o

1.2

1.3

controle do jogo em todos os paises e em acordo com as Leis do Badminton.

O proposito destas Recomendagdes é orientar os arbitros em como controlar um jogo de forma firme e imparcial,
sem ser intrometido, enquanto assegurando que as Leis do jogo sejam obedecidas. Estas Recomendagdes também
servem de guia aos juizes de servico e juizes de linha em como executar suas fungdes.

Todos os oficiais técnicos devem lembrar que o jogo é para os jogadores.

OFICIAIS E SUAS DECISOES

2.1

2.2

2.3

24

2.5

2.6

Um arbitro reportar-se-a e agira sob a autoridade do Arbitro-Geral (Lei 17.2) (ou do oficial responsavel na auséncia
do Arbitro-Geral).

Um juiz de servio sera normalmente designado pelo Arbitro-Geral, mas pode ser substituido pelo Arbitro-Geral ou
pelo arbitro em consulta mutua (Lei 17.6.4).

Juizes de linhas serdo normalmente designados pelo Arbitro-Geral, mas um juiz de linha pode ser substituido pelo
Arbitro-Geral ou pelo arbitro em consulta matua (Lei 17.6.4).

A decis&o de um oficial sera final em todos os pontos para o qual o oficial é responsavel, exceto se, na opinido do
arbitro, ndo resta duvida que um oficial fez uma chamada claramente errada. O arbitro entdo podera corrigir a
decisdo do juiz de linha (Lei 17.5), ou, onde um Sistema de Revisdo Instantaneo estiver em operagao o Arbitro-
Geral decidira sobre qualquer desafio usando o sistema de revisdo (Lei 17.5.2). Se, na opinido do arbitro, o juiz de
linha precisa ser substituido, o arbitro chamara o Arbitro-Geral (Lei 17.6.4, Recomendac&o 2.3).

Quando um oficial tem sua visao obstruida, o arbitro tomara a decisdo. Quando nenhuma decisdo puder se tomada,
um “Let” sera chamado (Lei 17.6.6).

O arbitro sera responsavel pela quadra e por suas imediagdes. A responsabilidade do arbitro existira do momento
em que ele entrar na quadra até 0 momento em que ele deixar a quadra ap6s o jogo (Lei 17.2).

RECOMENDAGOES A0S ARBITROS

3.1

Antes do jogo, o arbitro ira:

3.1.1  obter a simula do jogo junto ao Arbitro-Geral;

3.1.2  assegurar-se de que qualquer dispositivo de marcagdo do placar a ser usado esteja funcionando;

3.1.3  verificar se os postes estdo sobre as linhas laterais de duplas (Lei 1.5);

3.1.4  checar a altura da rede e assegurar-se que ndo existam vaos entre o final da rede e os postes;

3.1.5  confirmar se existe alguma determinagéo especifica sobre a peteca acertando uma obstrugao na area de
1090;

3.1.6  assegurar-se que 0 juiz de servico e 0s juizes de linha saibam suas fungbes e que eles estejam
corretamente posicionados (Segdes 5 e 6);

3.1.7  assegurar-se que um numero suficiente de petecas testadas (Lei 3) esta disponivel para o jogo de maneira
a evitar atrasos durante 0 jogo;

(E de praxe para o arbitro delegar as tarefas especificadas nas Recomendagées 3.1.3, 3.1.4 and 3.1.7 para
0 juiz de servigo, onde um é designado);

3.1.8  checar se a vestimenta dos jogadores esta conforme as Regulamentagdes relevantes em relacéo a cor,
desenho, letras e propaganda, e assegurar-se que qualquer violagdo seja corrigida. Qualquer decisdo
sobre as vestimentas terem violado as Regulamentagdes (ou proximo disso) sera comunicada ao Arbitro-
Geral ou ao oficial apropriado antes do jogo, ou se ndo for possivel, imediatamente ap6s o jogo;

3.1.9  conduzir o sorteio de maneira justa e assegurar-se que os lados vencedor e perdedor fagam uso de suas
escolhas corretamente (Lei 6). Anotar as escolhas dos lados da quadra;
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3.1.10

anotar, no caso de duplas, os nomes dos jogadores que comegarem nas areas de servico direita.
Anotacgdes similares serao efetuadas no comego de cada game. (Isto possibilita uma checagem que pode
ser efetuada a qualquer momento para verificar se os jogadores estao na area de servigo correta);

3.2 Para iniciar um jogo, o arbitro 0 anunciara usando a fala apropriada a seguir apontando para a direita ou para a
esquerda nas palavras apropriadas durante a fala. (W, X, Y, Z sendo os nomes dos jogadores e A, B, C, D sendo os
nomes dos paises representados.)

Simples

Campeonato
“‘Senhoras e Senhores; a minha direita, ‘X, A’; e a minha esquerda, Y, B’. X’ para o servico; zero igual; jogo”.
Evento por Equipes

“Senhoras e Senhores; a minha direita, ‘A’, representado por X’; e a minha esquerda, ‘B’, representado por ‘Y’.
‘A’ para o servigo; zero igual; jogo.”

Duplas

Campeonato
“Senhoras e Senhores; a minha direita, ‘W, A’ e ‘X, B’; e a minha esquerda, Y, C' e °Z, D’. *X’ para servir para ‘Y’;
zero igual; jogo.”
Se os parceiros na dupla representarem o0 mesmo pais, anuncie 0 nome do pais apos 0 anuncio dos nomes de
ambos os jogadores. Por exemplo, ‘W e X, A’
Evento por Equipes
“Senhoras e Senhores; a minha direita, ‘A’, representado por ‘W’ e ‘X’; e a minha esquerda, ‘B’, representado por

Ye

‘Z.'A’ para o servico; ‘X’ para ‘Y’; zero igual; jogo.”

A chamada de “Jogo” constitui o inicio do jogo.
3.3 Durante o jogo

3.3.1

332

333

334

O arbitro iré:
3.3.1.1 usar o vocabulario padrao do Apéndice 4 das Leis do Badminton;
3.3.1.2 registrar e anunciar a pontuag&o. Sempre anuncie a pontuagéo do servidor primeiro;

3.3.1.3 durante o servigo, se um juiz de servigo for indicado, observe especialmente o receptor. O arbitro
pode chamar uma falta de servigo, caso necessario;

3.3.1.4 se possivel, fique atento a qualquer dispositivo de pontuagéo; e

3.3.1.5 levante a mao direita sobre sua cabega, se assisténcia do Arbitro-Geral for necessaria, ou a mao
esquerda quando uma decisdo do Arbitro-Geral é requerida para qualquer desafio usando o
Sistema de Revisdo Instantaneo.

Quando um lado perde um rally e assim o direito do servigo (Lei 10.3.2 e 11.3.2), anuncie:
“Troca de servigo”

seguido da pontuagdo em favor do novo lado em servigo; se necessario, a0 mesmo tempo aponte a méo
apropriada para o novo servidor e para a drea de servico correta.

“‘Jogo” somente serd usado pelo arbitro:

3.3.3.1 para indicar que um jogo ou um game vai comegar ou que um game, apos o intervalo ou a troca
de quadra, vai continuar;

3.3.3.2 para indicar que um jogo vai continuar apés uma parada; ou
3.3.3.3 para indicar que o arbitro esta instruindo os jogadores a continuar o jogo.
“Falta” sera usado pelo arbitro quando uma falta ocorrer, exceto quando:

3.3.4.1 uma falta do servidor (Lei 9.1) chamada pelo juiz de servi¢o sob a Lei 13.1 seré reconhecida pelo
arbitro chamando-se “Falta de Servigo”. O arbitro chamara uma falta do receptor chamando-se
“Falta — Receptor”;

3.3.4.2 uma falta ocorrida sob a Lei 13.3.1, pela qual a chamada do juiz de linha e sinalizag¢éo ja séo
suficientes (Recomendacdo 6.2); e
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3.34.3 faltas ocorridas sob as Leis 13.2.1, 13.2.2 ou 13.3.3 que somente serdo chamadas se
esclarecimentos forem necessarios aos jogadores ou aos espectadores.

3.3.5 Durante cada game quando o lider na pontuacéo atingir 11 pontos (ou o placar apropriado para partidas
que estejam utilizando outros sistemas de pontuagdo conforme explicado no Apéndice 3 das Leis do
Badminton) chame “Troca de Servigo”, onde apropriado, seguido da pontuagéo, imediatamente apés o rally
do 11° ponto ter terminado, seguido de “Intervalo”, independentemente de aplauso. Isto constitui o inicio do
intervalo permitido sob a Lei 16.2.1. Durante cada intervalo, o juiz de servigo, onde designado, ira
assegurar-se que a quadra seja limpa durante o intervalo.
3.3.6  No intervalo durante os games quando o lider na pontuacdo atingir 11 pontos (Lei 16.2.1 ou o placar
apropriado para partidas que estejam utilizando outros sistemas de pontuagdo conforme explicado no
Apéndice 3 das Leis do Badminton), apds 40 segundos terem se passado, chame:
“[Quadra ...], 20 segundos”. Repita a chamada.
Nos intervalos (Lei 16.2.1) durante o primeiro e segundo games, € no terceiro game ap6s 0s jogadores
terem trocado de quadra, cada lado pode receber ndo mais do que duas pessoas. Estas pessoas devem
deixar a quadra quando o arbitro chamar “... 20 segundos”.
Para comegar 0 game apds o intervalo, repita a pontuagao seguida de “Jogo”.
Se o0s jogadores nao fizerem questdo do intervalo sob a Lei 16.2.1, 0 jogo naquele game prosseguira sem
um intervalo.
3.3.7  Game estendido:
3.3.7.1 Quando o lado que lidera a pontuagdo chegar em 20 pontos, em cada game, anuncie “Ponto do
Game” ou “Ponto do Jogo” , conforme aplicavel.

3.3.7.2 Se um lado chega em 29 pontos, em cada game ou para cada lado, anuncie “Ponto do Game” ou
“Ponto do Jogo”, conforme aplicavel.

3.3.7.3 Os anincios nas Recomendagdes 3.3.7.1 e 3.3.7.2 serdo seguidos imediatamente ap6s a
pontuagéo do servidor e precederéo a pontuagéo do receptor.

3.3.8 Ao final de cada game, “Game” deve ser sempre anunciado imediatamente apds a conclusao do rally final,
independentemente de aplauso. Onde apropriado isto constitui o inicio de qualquer intervalo permitido sob
alei16.2.2.

Apbs o final do primeiro game, anuncie:

“Primeiro game ganho por ..... [nome(s) do(s) jogador(es), ou equipe (em um evento por equipes)] .....
[pontuagéo do game]’.

Apbs o final do segundo game, anuncie:

“Segundo game ganho por ..... [nome(s) do(s) jogador(es), ou equipe (em um evento por equipes)] .....
[pontuagao do game]; um game iguais”.

Ao final de cada game, o juiz de servico, onde designado, assegurar-se-a que a quadra seja limpa durante
o intervalo e colocara o Placar de Intervalo, caso fornecido, no centro sob a rede.

Se este game finaliza o jogo, anuncie:

“Jogo ganho por ..... [nome(s) do(s) jogador(es), ou equipe (em um evento por equipes)] ..... [pontuagdes
dos games]’.

3.3.9  Nos intervalos entre o primeiro e 0 segundo games e entre o segundo e o terceiro games (Lei 16.2.2), apés
100 segundos terem se passado, anuncie:

“[Quadra ...] 20 segundos”. Repita 0 anuncio.

Nos intervalos (Lei 16.2.2) entre dois games, cada lado pode receber ndo mais do que duas pessoas. Estas
pessoas juntar-se-80 ao(s) jogador(es) apos este(s) ter(em) trocado de lado, e deixar@o a quadra quando o
arbitro chamar “... 20 segundos”.

3.3.10 Parainiciar o segundo game, anuncie:

“Segundo game; zero igual; jogo”.
Se houver um terceiro game, para inicia-lo, anuncie:
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3.3.12

“Game final; zero igual; jogo”.

No terceiro game, ou em um jogo de um game, anuncie “Troca de Servi¢o”, onde apropriado, seguido da
pontuacao, seguido de “Intervalo, Troquem de Quadra” quando o lado que lidera o placar chegar em 11
pontos (Lei 8.1.3). Para iniciar 0 jogo apds o intervalo, repita a pontuagao, seguido de “Jogo”.

Apés o fim do jogo, leve imediatamente a simula completa ao Arbitro -Geral.

3.4 Chamadas de linha

3.4.1 O arbitro olharad sempre para o(s) juiz(es) de linha(s) quando a peteca cair proxima a linha e quando cair
fora, por mais longe que seja. O juiz de linha sera inteiramente responsavel pela decisdo, exceto quando da
Recomendagéo 3.4.2 ou 3.4.4 a seguir.

342 Se, na opinido do arbitro, sem ddvida nenhuma, um juiz de linha tenha claramente feito uma chamada
errada, o arbitro anunciara;
3.4.2.1 “Correcdo, IN (Dentro)”, se a peteca caiu “dentro”; ou
3.4.2.2 “Correcdo, OUT (Fora)”, se a peteca caiu “fora”.

3.4.3 Na auséncia de um juiz de linha ou se um juiz de linha tiver sua visdo obstruida, o arbitro ird chamar
imediatamente:
3.4.3.1 “Out (Fora)” antes de anunciar a pontuagdo quando a peteca cai fora da linha; ou
3.4.3.2 apontuacdo, quando a peteca cai dentro; ou
3.4.3.3 “Let’ quando o arbitro tiver sua visdo obstruida.

344  Se achamada do juiz de linha (Recomendagéo 6.2, 6.3) ou a chamada do arbitro (Recomendacédo 3.4.2 e
3.4.3) é desafiada por um jogador / dupla onde um Sistema de Revis&o Instantaneo esta em operagao (Leis
17.5.2), o arbitro garantird que o jogador / dupla tenha o devido direito de desafiar.
3.4.4.1 Se houver o devido direito de desafiar o arbitro anunciara: “... [nome do jogador / equipe, conforme

apropriado] desafia. Chamada Dentro (ou Fora ou Let, conforme apropriado)” ao mesmo tempo em
que levanta a m&o esquerda acima da cabega e indica a linha onde a chamada foi desafiada.
|
LERR
3.4.4.2 O oficial técnico designado ira rever a chamada usando o Sistema de Revis&o Instantaneo e
indicar para o arbitro o resultado do desafio dando a chamada final Dentro, Fora ou Let.
3.4.4.3 Para anunciar o resultado do desafio, diga:
e Se o desafio é bem sucedido: “Corregdo, Dentro” ou “Corregéo, Fora” (conforme apropriado).
Entdo diga “Troca de Servigo”, onde apropriado, seguido do placar. Diga “Jogo”.
e Se 0 desafio ndo é bem sucedido: “Desafio Mal Sucedido” “Troca de Servigo”, onde apropriado,
seguido do placar. Entéo diga, “... [nome do jogador / pais, conforme apropriado] ... [‘um” ou
“nenhum”, conforme apropriado] desafio restante”. Diga “Jogo”.
o “Let’ quando nenhuma decisdo tenha sido conclusiva.
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3.5 Durante 0 jogo, as seguintes situa¢des devem ser observadas e tratadas conforme detalhado.

3.5.1

3.5.2

353

354

3.5.5

3.5.6

357

Um jogador jogando uma raquete na quadra do oponente ou deslizando por baixo da rede (e que por sua
vez obstrua ou distraia um oponente) receberd uma falta conforme as Leis 13.4.2 ou 134.3
respectivamente.

Uma peteca que invade vinda de uma quadra adjacente nao sera automaticamente considerada como um
“Let”. Um “Let” ndo sera chamado se, na opinido do arbitro, esta invaséo:

3.5.2.1 tenha passado desapercebida pelos jogadores; ou
3.5.2.2 nao tenha obstruido ou distraido os jogadores.

Um jogador gritando a um parceiro que estd preste a golpear a peteca ndo serd necessariamente
considerado como distracdo aos oponentes. Chamar “ndo bata”, “falta”, etc. serd considerado como
distracdo (Lei13.4.5).

Jogadores deixando a quadra

3.5.4.1 Assegure-se que os jogadores ndo deixem a quadra sem a permissao do arbitro, exceto durante
os intervalos, conforme descrito na Lei 16.2. (Lei 16.5.2)

3.5.4.2 Qualquer lado ofensor pode ser lembrado que deixar a quadra necessita de autorizagéo do arbitro
(Lei 16.5.2). Se necessario, a Lei 16.7 podera ser aplicada. Contudo, trocar a raquete na lateral da
quadra durante o rally é permitido.

3.5.4.3 Durante 0 game, se o jogo ndo for atrapalhado, os jogadores podem se enxugar rapidamente ou
beber algo, a critério do arbitro.

3.5.4.4 Se a quadra necessitar de limpeza, os jogadores deverao estar dentro da quadra antes da limpeza
ter terminado.

Atrasos e suspensao

Assegure-se que os jogadores ndo provoquem deliberadamente atrasos, ou suspenséo do jogo (Lei 16.4).
Qualquer caminhada desnecesséria ao redor da quadra devera ser evitada. Se necessario, a Lei 16.7 sera
aplicada.

Instrucéo de fora da quadra

3.5.6.1 Instrucéo de fora da quadra (Lei 16.5.1) em qualquer forma devera ser impedida do momento que
os jogadores estdo prontos para jogo e enquanto a petecas estiver em jogo.

3.5.6.2 Assegure-se que:

e 0s técnicos estejam sentados nos lugares designados e nédo fiquem de pé ao lado da quadra
durante o jogo, exceto durante os intervalos permitidos (Lei 16.2);

¢ nao hajam distragbes ou interrupgdes no jogo por qualquer um dos técnicos.

e 0s técnicos ndo tentem se comunicar de qualquer maneira com o0s jogadores oponentes oou
técnicos ou membros da equipe durante o curso de uma partida; ou usem qualquer dispositivo
eletrbnico para qualquer propdsito.

3.5.6.3 Se, na opinido do arbitro, 0 jogo é interrompido ou um jogador do lado posto foi distraido por um
técnico, um “Let” sera chamado (Lei 14.2.5). O Arbitro-Geral sera chamado imediatamente, caso
um evento similar acontega novamente;

3.5.6.4 O Arbitro-Geral devera garantir que o Cédigo de Conduta para Técnicos e Membros da Equipe
seja cumprido.

Troca de peteca

3.5.7.1 Trocar a peteca durante o jogo nao pode ser parcial. O arbitro decidira se a peteca precisa ser
trocada.

3.5.7.2 A peteca que tenha sua velocidade ou voo alterado propositadamente serd descartada e a Lei
16.7 aplicada, se necessario.

3.5.7.3 O Arbitro-Geral sera o (inico com poder de decisdo em relagéo & velocidade das petecas a serem
usadas. Se ambos os lados desejarem trocar a velocidade da peteca, o Arbitro-Geral devera ser
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chamado imediatamente. O Arbitro-Geral solicitara o teste da velocidade da peteca, caso
necessario.

3.5.8 Contus&o ou mal-estar durante o0 jogo

359

3.5.10

3.5.8.1 Contusdo ou mal-estar durante um jogo deve ser tratado com cuidado e flexibilidade. O arbitro
deve determinar a severidade do problema o mais rapido possivel. O Arbitro-Geral sera chamado
em quadra, se necessario.

O Arbitro-Geral decidira se um médico ou qualquer outra pessoa s&0 necessarios em quadra. O
médico deve examinar o jogador e aconselha-lo sobre a severidade da contuséo ou do mal-estar.
Nenhum tratamento que cause atraso no jogo sera administrado em quadra.

Se houver sangramento, 0 game deve ser atrasado até que o sangramento pare ou o ferimento
seja protegido apropriadamente.

3.5.8.2 O Arbitro-Geral deve aconselhar o érbitro sobre o tempo necessario para o jogador retornar ao
jogo. O arbitro monitorara o tempo que se passou.

3.5.8.3 O arbitro assegurar-se-a que o lado posto seja colocado em desvantagem. Leis 16.4, 16.5, 16.6.1
e 16.7 serdo aplicadas apropriadamente.

3.5.8.4 Quando apropriado, quando houver contus&o, indisposi¢do ou outra situagdo médica inevitavel,
pergunte ao jogador:

“Vocé esta desistindo?”
e se a resposta for afirmativa, anuncie

.. [nome do jogador / equipe, conforme apropriado] desistiu, jogo ganho por ..... [nome do
jogador / equipe, conforme apropriado]... [pontuagéo]’.

Telefone Celular

Se o telefone celular de um jogador tocar na quadra ou nas imediagdes, durante uma partida, sera
considerado uma ofensa a Lei 16.6.4 e sera penalizada apropriadamente conforme a Lei 16.7.

Conduta do jogador em quadra
3.5.10.1 O arbitro devera garantir que a conduta dos jogadores em quadra seja honravel e desportiva.

3.5.10.2 Qualquer quebra do Cddigo de Conduta do Jogador, Regulamentagdes 4.5, 4.6, 4.10 a 4.16 seréo
consideradas ofensivas sob a Lei 16.6.4.

3.6 Suspensdo de jogo
Se 0 jogo tiver que ser suspenso, anuncie:
“Jogo Suspenso”

e registre, pontuacdo, servidor, receptor, areas de servigo corretas e lados. Quando o jogo recomecar, anote a
duragdo da suspensao, assegure-se que os jogadores estejam em suas posicdes corretas e pergunte:

“Estao prontos?”
anuncie a pontuagéo e “Jogo”.
3.7 Ma-conduta

3.71
3.7.2

Registre e relate ao Arbitro-Geral qualquer incidéncia ou ma-conduta e agéo tomada.

Méa-conduta entre games ¢ tratada como méa-conduta durante o game. Isto sera seguido da chamada
apropriada nas Recomendagdes 3.7.3 a 3.7.5 imediatamente apds a ocorréncia da méa-conduta. No inicio
do game seguinte, diga:

‘... game; zero igual.”

Somente nos casos de ma-conduta sob as Leis 16.7.1.2 ou 16.7.2, o arbitro dira:
“...[nome do jogador], falta”

Entao diga “Troca de Servigo”, onde apropriado, seguido do placar.

Diga “Jogo”.

Se 0 jogador é desqualificado pelo Arbitro-Geral, diga:
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... [nome do jogador], desqualificado por ma-conduta”
Entéo, diga conforme a Recomendagéo 3.3.8.

3.7.3  Quando um arbitro administra uma infragéo das Leis 16.4, 16.5 ou 16.6 dando
uma adverténcia ao lado ofensor (Lei 16.7.1.1), diga “Venha aqui” ao jogador
ofensor e anuncie:

“... [nome do jogador], adverténcia por ma-conduta”

ao mesmo tempo levante a mao direita segurando um cartdo amarelo acima da
cabega do arbitro.

3.74  Quando um arbitro administra uma infragéo das Leis 16.4, 16.5 ou 16.6 dando
uma adverténcia ao lado ofensor, que tenha sido advertido previamente (Lei
16.7.1.2), diga “Venha aqui” ao jogador ofensor e anuncie:

“... [nome do jogador], falta por ma-conduta”
ao mesmo tempo levante a méo direita segurando um cartdo vermelho acima
da cabega do arbitro.

3.7.5  Quando um arbitro tem que administrar uma flagrante ou persistente infragéo
da Lei 16.4, 16.5 ou 16.6 ou infragdo da Lei 16.2 dando uma adverténcia ao
lado ofensor (Lei 16.7.2) e relatando o lado ofensor imediatamente ao Arbitro-
Geral com uma intengdo de desqualificagéo, diga “Venha aqui” ao jogador
ofensor e anuncie:

“... [nome do jogador], falta por ma-conduta”
ao mesmo tempo levante a mao direita segurando um cartao vermelho acima da cabega do arbitro, e
chame o Arbitro-Geral.

3.7.6  Quando o Arbitro-Geral desqualifica o lado ofensor, um cartéo preto é dado ao arbitro. O arbitro dira “Venha
aqui” ao jogador ofensor e anunciaré:

“... [nome do lado] desqualificado por ma-conduta”.
ao mesmo tempo levante a mao direita segurando um cartdo preto acima da cabega do arbitro.

Qualquer desqualificagdo por ma-conduta rendera a desqualificagdo do jogador pelo torneio ou
campeonato inteiro.

4. CONSELHOS GERAIS EM ARBITRAGEM

Esta secdo déa conselhos gerais que serdo seguidas pelos Arbitros.
4.1 Conhega e entenda as Leis do Badminton.
4.2 Chame prontamente e com propriedade, mas, se um erro foi cometido, admita, desculpe-se e corrija-0.

4.3 Faca todos os anuncios e chame a pontuagéo distintamente e alto o suficiente para ser escutado por jogadores e
espectadores.

4.4 Nao chame uma ‘falta’ e permita que 0 jogo prossiga, se uma duvida surge na sua cabega se uma infragéo das Leis
ocorreu ou n&o.

4.5 Nunca pergunte aos espectadores ou seja influenciado por eles ou seus comentarios.

4.6 Motive seus outros oficiais técnicos, por exemplo, discretamente reconhega as decisdes dos juizes de linha e
estabeleca uma relacdo de trabalho com eles.

5. INSTRUGOES AOS JUIZES DE SERVIGCO

5.1 O juiz de servigo sentara em uma cadeira baixa ao lado do poste, preferencialmente em posigao oposta ao arbitro.

5.2 O juiz de servico é responsavel por julgar se o servidor executa um servico corretamente (Leis 9.1.2 a 9.1.8). Se
nao, chamarg “Falta” em voz alta e usara o sinal de mao aprovado para indicar o tipo de infrag&o.
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5.3 Os sinais de m&o aprovados sao:

2=\ BADMINTON FEDERAGAO PARANAENSE

Lei 9.1.7

Durante a execucéo do servigo (Lei 9.2, 9.3), 0
movimento da raquete do servidor ndo € um movimento
continuo para frente.

Leis 9.1.2¢9.1.3

Durante a execuc&o do servigo (Lei 9.2, 9.3), um ou

ambos 0s pés néo estdo em contato com a quadra de

Servico e numa posicédo estacionaria até que o servigo
D seja concluido.

w—

Lei 9.1.4 /8>B e

Ponto de contato inicial com a peteca néo foi a base da
peteca.

1 L]
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Lei 9.1.5

A peteca inteira ndo estava abaixo da linha da cintura
do servidor no momento em que é golpeada.

Para o Experimento de Altura Fixa: A peteca inteira ndo
o} estava abaixo de 1,10 metros da superficie da quadra
no momento em que € golpeada.

Lei 9.1.6

No momento em que a peteca € golpeada, o cabo e a
cabeca da raquete ndo estavam apontando em uma
dire¢do para baixo.

—

54 O arbitro pode combinar com o juiz de servigo quaisquer outras tarefas a serem executadas, contanto que os

jogadores sejam alertados.

6. INSTRUGOES AOS JUIZES DE LINHA

6.1 Os juizes de linhas sentardo em cadeiras na prolongag@o de suas linhas no final e nas laterais da quadra e

preferencialmente do lado oposto ao arbitro (Veja os diagramas).

6.2 Um juiz de linha sera responsavel inteiramente pela(s) linha(s) designadas exceto quando o arbitro corrige o
chamado do juiz de linha, se sem dlvida nenhuma, na opini&o do arbitro, o juiz de linha fez uma chamada errada.
Ou o Arbitro-Geral poderéa dar a Ultima decisdo caso o chamado original tenha sido desafiado onde um Sistema de

Reviséo Instantaneo esteja em operagéo (Lei 17.5.2).

6.2.1  Se a peteca cai fora, ndo importa o quéo fora, chame “Out” prontamente em voz clara, alto o suficiente para
ser ouvido pelos jogadores e espectadores e, ao mesmo tempo, sinalize estendendo ambas as méos

horizontalmente de forma que o arbitro possa vé-lo.

6.2.2  Se a peteca cai dentro, o juiz de linha néo dira nada, mas apontara para a linha com a méo direita.
6.3 Se tiver sua visdo obstruida, informe o arbitro imediatamente colocando ambas as maos sobre os olhos.

6.4 Nao chame ou sinalize até que a peteca tenha tocado o chao.
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6.5 Chamadas devem ser sempre efetuadas, e nenhuma antecipagao nas decis6es do arbitro devem ser efetuadas, por

exemplo que a peteca acertou o jogador.
6.6 Os sinais de m&o aprovados sao:

PETECA DENTRO

Se a peteca cai dentro, o juiz de linha n&o dira nada,
mas apontara para a linha com a mao direita.

PETECA FORA

Se a peteca cai fora, ndo importa o quéo fora, chame
“Out” prontamente em voz clara, alto o suficiente para
ser ouvido pelos jogadores e espectadores e, ao
mesmo tempo, sinalize estendendo ambas as maos
horizontalmente de forma que o arbitro possa vé-lo.

COM VISAO OBSTRUIDA

Se tiver sua visdo obstruida, informe o arbitro
imediatamente colocando ambas as maos sobre 0s
olhos.

POSIGAO DOS JUIZES DE LINHAS

Onde for possivel, € recomendado que as posigdes dos juizes de linhas estejam de 2,5 a 3,5 metros dos limites da quadra e,
em qualquer arranjo, as posi¢des dos juizes de linhas estejam protegidas de intromissdes de qualquer influéncia externa, por

exemplo, fotografos.

Xindica a posi¢do dos juizes de linha

| Vers&o em Portugués: Rodrigo Wang

Data da Versgo: 18-Junho-2014 ‘|q

Esta Versdo em Portugués propositalmente ndo contém as clausulas especificas de Para-Badminton.



BADMINTON FEDERAGAO PARANAENSE

RECOMENDAGOES AOS OFICIAIS TECNICOS

BFP

Folha n® 11/11
B‘.;‘.:’::‘:::}a::: Revisdo BWF: 05 Junho 14
Simples

2

13
X : X
X f X
X + X

§

"

s X X
Duplas

2
P . X
e i hd
X ‘ X

a

E‘

£

pt X >

Vers&o em Portugués: Rodrigo Wang

Data da Versao: 18-Junho-2014

Esta Versdo em Portugués propositalmente ndo contém as clausulas especificas de Para-Badminton.



